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Наказ КЗВО «ДАНО»ДОР»



                                         №-  24   від 03.02.2020
Умови
проведення обласного конкурсу розробок
 «Кращий урок з використанням інтерактивної дошки»
1. Загальні положення

Обласний конкурс розробок «Кращий урок з використанням інтерактивної дошки» (далі – Конкурс) спрямований на підтримку інноваційної діяльності педагогів, створення умов для розвитку цифрової компетентності сучасного вчителя, формування єдиного інформаційного простору в Дніпропетровській області.

Метою Конкурсу є: підвищення кваліфікації та фахового рівня педагогів, педагогічної творчості з використанням інформаційних технологій, поширення кращих педагогічних практик використання сучасних засобів навчання.

Завдання Конкурсу:
· виявлення та розповсюдження інноваційних практик використання інтерактивної дошки в навчальному процесі;

· розвиток професійної цифрової компетентності сучасного вчителя;

· поширення досвіду використання інформаційно-комунікаційних технологій на уроці;
· створення інформаційної бази цифрових засобів навчання.
2. Учасники Конкурсу

Конкурс проводиться серед педагогів, що викладають предмети природничо-математичних та суспільні дисципліни. Участь може бути індивідуальною або у складі авторської групи. Кількість авторів однієї розробки - не більше трьох.
3. Етапи проведення Конкурсу


3.1. Оголошення умов проведення конкурсу.


3.2. Конкурс проводиться у термін з 1 лютого по 30 березня 2020 року. Конкурсні роботи, надіслані пізніше 30 березня до розгляду не приймаються.

3.3. Робота експертної комісії: з 15 по 30 квітня 2020 року. 


3.4.Нагородження переможців Конкурсу – травень 2020 року.
4. Умови участі.
4.1. Для участі у Конкурсі учасники подають на електронну пошту vidkrsvit@gmail.com  не пізніше 30.03.2020 р. наступні матеріали:
1. Заявка на Конкурс ( word.doc, word.docs )

2. Методична розробка уроку (word.doc, word.docs )
3. Мультимедійна розробка з використанням інтерактивної дошки (в  одній з програм: Еlite Panaboard,Smart, Inboard)
4.2.Вимоги до оформлення заявки та матеріалів уроку представлені в Додатку №1, №2.

4.3. Методичні розробки уроків не обмежуються у виборі теми, типу уроку, класу.

4.4. Методичні розробки уроків мають відповідати чинним Програмам з дотриманням Державного стандарту.

4.5.Учасник Конкурсу підтверджує, що є автором представлених на конкурс матеріалів та передає організаторам Конкурсу право на їх використання під час проведення конкурсу та в подальшій освітній діяльності.
5. Підведення підсумків Конкурсу
5.1. Переможцями Конкурсу є педагоги або колективи співавторів, уроки яких набрали найвищий сумарний рейтинг за оцінками членів Журі. 

5.2. Максимальна кількість учасників, визначених переможцями Конкурсу, визначається із розрахунку:

· за двома напрямами :
1. Природничо-математичних дисциплін:
І місце – 1 переможець,

ІІ місце – 1 переможця,

ІІІ місце – 1 переможця;
2.Суспільних дисциплін:

І місце – 1 переможець,

ІІ місце – 1 переможець,

ІІІ місце – 1 переможець;

· за додатковими номінаціями:

«Кращий технологічний прийом» – 2 переможці,
«Краща інтерактивна вправа» – 2 переможці,
5.3. Переможці Конкурсу нагороджуються дипломами Дніпровської академії неперервної освіти та цінними подарунками.











Додаток №1

ЗАЯВКА
	1. Призвіще, ім’я, по-батькові автора конкурсних матеріалів
	

	2. Місце роботи ( повна назва навчального закладу)
	

	3. категорія
	

	4. Предмет
	

	5. Класс
	

	6. Розділ, тема навчальної програми з предмету
	

	7. Тема уроку
	

	8. Короткий опис (1-5 речень)
	Приклад:Урок інформатики 2 класу. У розділі «Множини» міститься 7 уроків, представлений урок вивчається останнім в даному розділі. Методичний матеріал розроблений за допомогою програмного забезпечення Elite Panaboard book для інтерактивної дошки elite Panaboard.













Додаток №2

Методична розробка уроку. (Приклад)
	№ слайду
	Зміст уроку
	Слайд

	1
	Слайд носить ілюстративний характер, містить назву теми і автора роботи.
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	2
	Діти, ми з вами дізналися дуже багато про множини, і тепер ви легко вмієте називати їх, групувати об'єкти в різні множини, порівнювати і виконувати над ними різні операції.

А сьогодні на уроці ми з вами потрапимо в цікаву країну, героями якої будуть персонажі мультфільму «Смішарики» і сподіваюся, ви мені допоможете згадати їх імена (діти називають героїв мультфільму).
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	3
	Але через невміле користування машина переміщення зламалася, а відремонтувати її зможе тільки Пін (запустити відео). Натиснути на шторку усередині кульки.
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	4
	1 завдання Бараші.

Діти повинні допомогти дати множинам назви. Учні здійснюють перевірку відповіді, натискаючи  всередині рожевих прямокутників (працює функція «кольорові шторки»
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	5
	2 завдання Кар-Карича.

Діти повинні прибравши зайвий предмет дати назву множині  предметів що залишилися.
	[image: image5.png]




	6
	3 завдання Нюші.

Нюша пропонує визначити відношення між множинами «Гриби» та «Їстівні гриби». Діти повинні вибрати відношення між множинами і клікнути на малюнок з вірними множинами 2 рази, якщо відповідь обрана вірно, то чорно-білий малюнок  розфарбується, якщо ж відповідь обрана  невірна - нічого не станеться .
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	7
	І так далі…»
	


